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TOP LISTE — Utiliser SOLIDWORKS Composer : 10 fonctionnalités incontournables

Résumé

Pour utiliser SOLIDWORKS Composer et bien commencer sur ce logiciel, nous vous proposons de
découvrir 10 fonctionnalités incontournables qui vous aideront a créer et gérer la communication
technique de vos projets CAO 3D.

Déroulé

Si vous avez déplacé certains acteurs et que vous en avez oublié dans votre sélection, il n'est
pas nécessaire de tout recommencer ! En effet, vous pouvez utiliser la fonction “Copier la
transformation d’'un acteur” de SOLIDWORKS Composer. Cela permet d’attribuer a un ou des
acteurs présélectionné(s) le méme déplacement qu’un acteur cible.
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Tous les acteurs importés dans SOLIDWORKS Composer arrivent avec une position et des
propriétés neutres. Si vous souhaitez restaurer les propriétés neutres d’'un acteur, plusieurs
options s’offrent a vous.
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e Dans le volet “Propriétés”, I'icbne “Restaurer les propriétés neutres” permet de restaurer la
position ainsi que toutes les propriétés d’'un acteur.
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Couleur |

e Dans le volet “Propriétés”, si une propriété est sélectionnée et que vous cliquez sur l'icone
“Restaurer les propriétés neutres” : cela restaure uniquement cette propriété pour I'acteur

sélectionné.
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e Dans longlet “Transformer”, l'outil “Restaurer la position neutre” permet de restaurer
uniquement la position neutre de I'acteur sélectionné.
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Déplacer

Pour mettre en avant certaines pieces dans une vue, il peut étre intéressant d'utiliser le mode de
rendu personnalisé. Il permet d’affecter un type de rendu par acteur.

Dans I'onglet “Rendu”, il faut développer I'outil “Mode” et choisir “Personnalisé”. Ensuite,
dans le volet “Propriétés”, pour chaque acteur, vous avez accés a une liste de choix pour son

type de rendu.

FICHIER ACCUEIL REMDL AUTELIR STYLES
B @ rm—' % Positionner le Point Focal
(R

Visible
Mode Style de Profondeur

- contour~ | de Champ Automatique

@, Personnalisé leur de Champ

©Visiativ 2017 — Toute reproduction partielle ou compléte est interdite sans autorisation
my-CAD



Auteur Philippe Deblangey, Formateur PC, BU Services, VISIATIV
Date 11.04.2017

) Produit SOLIDWORKS Composer
Version Toutes les versions

Propriétés v 2>
B 2 gF BN
4 GEOMETRIE ’
Aire . 0.002
Volume . 0.000
Encombrement 0,00m?=3200x 7 00x 18,0
Type . Solide -
Echelle X 1.000
Echelle 1.000
Echelle £ 1.000
4 RENDU PERSONNALISE
Priorite 1 -
Opacite 128 _
Rendu . (Pombre + Arctes ~

Style des lignes visibles po..._ ) Ombré
Style des lignes cachées .. .

4 EVENEMENT {5) Technique plat
Pulsation (7 Silhouette

©Visiativ 2017 — Toute reproduction partielle ou compléte est interdite sans autorisation
my-CAD



my

Auteur Philippe Deblangey, Formateur PC, BU Services, VISIATIV
Date 11.04.2017

) Produit SOLIDWORKS Composer
Version Toutes les versions

Si vous ajoutez un acteur dans une vue et que vous souhaitez I'ajouter dans plusieurs vues, vous
pouvez utiliser la fonction “Actualiser la ou les vue(s)” pour les acteurs sélectionnés.

Pour cela, il suffit de sélectionner I'acteur dans le Viewport ainsi que toutes les vues sur
lesquelles vous souhaitez I'ajouter. Puis, il faut cliquer sur licéne “Actualiser la ou les vue(s)’
pour les acteurs sélectionnés. Ainsi, I'acteur est présent dans toutes les vues.
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Les vues « générales » de SOLIDWORKS Composer sauvegardent les positions et les propriétés
des acteurs, les propriétés du Viewport, la position de la caméra ainsi que le zoom.

Par ailleurs, la création de vue de caméra permet de sauvegarder uniquement 'orientation et le
zoom du modele. Cela peut s’avérer utile si I'on veut orienter plusieurs vues a I'identique.

e Pour obtenir la méme orientation entre I'étape 4 et I'étape 3, il faut créer une vue de caméra
apres avoir activé I'étape 4 dans le Viewport.
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e Ensuite, il faut activer I'étape 3 puis double-cliquer sur la vue de caméra. Ainsi, I'étape 3 est

orientée comme I'étape 4. Il suffit alors d’actualiser I'étape 3 dans cette nouvelle orientation.
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Etape 1 Etape 2

Etape 4

La sélection d’'un acteur se fait en cliguant dessus avec le bouton gauche de la souris. La
sélection d’un sous-ensemble peut se faire de 3 manieres différentes :

e On clique sur un acteur, puis on utilise la fleche de gauche du clavier pour remonter d’'un
niveau.

¢ On maintient la touche ALT enfoncée et on sélectionne un acteur.
e On active I'outil de sélection des sous-ensembles.
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Attention, la position neutre d’'un acteur est sa position par rapport a son niveau supérieur.
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Les jeux de sélection permettent de grouper ensemble des pieces qui ne le sont pas dans l'arbre
d’assemblage. Cela peut-étre utile si vous souhaitez déplacer un groupe d’acteurs, a plusieurs
reprises, dont la sélection ne peut se faire qu’en les sélectionnant un a un.

e Pour créer un jeu de sélection, sélectionnez les acteurs puis cliquez sur 'icone “Créer un jeu
de sélection”.

9an
7 @ hexnutstyle 2 am
hexnut style 2am

o
o

23

7 @ 8Piller
.

@ pan cross head_am
@' pan cross head_am
@ pan cross head_am
~ @ pan cross head_am
@ pan cross head sm
+/ ® 7Electrical conector
~ @ 3Spider arm

~ ® pan cross head_am
~ @ pan cross head_sm
 ®' pan cross head_am
7 &Piller

< @ hexnut style 2_am
< @ hexnut style 2 sm
@' 10.Motor

< ® pan cross head_am

Propriétés
Bl 45878
4 GéNeRAL

Toot Nom (Actor Name)

Codes B
Opacté 25 —_—
rtensté destichesifié . 000 —4
Emassion 000
BOM ID

4 TextuRe
Afficher Activé

4 EFFET EVIROWEMENTAL
Tive o A
Anete
Lageur 1000
Coieur [ [l

4 AmmATION

Assemblage | Collaboration WVues

Q& 0@ 2 & - G
~ @ pax_noga A
~ @ pax_noga
~ @ pax_noga
~ @ pax_noga
+ @ Crijevo_paX
i Crijevo_paX2
+ @ Crijevo_paX3
+ @ Crijevo_paXd

&, Scénarios

b Vues

4 [ Jeux de Sélection
~ @ 3Spider arm
~ @ 5.5pinner
~ @ 9Fan
~ @ 10.Motor
+ @ hex nut style 2_am
~ @ pan cross head_am
~ @ pan cross head_am
~ @ pan cross head_am

& Hotspots w

©Visiativ 2017 — Toute reproduction partielle ou compléte est interdite sans autorisation
my-CAD



my

Auteur Philippe Deblangey, Formateur PC, BU Services, VISIATIV
Date 11.04.2017

) Produit SOLIDWORKS Composer

Version Toutes les versions

e Pour ajouter des acteurs au jeu de sélection, sélectionnez les acteurs a ajouter puis effectuez
un clic droit sur le jeu de sélection —> “Ajouter les acteurs a la sélection”.
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e Pour supprimer des acteurs du jeu de sélection, sélectionnez les acteurs dans le jeu de
sélection puis effectuez un clic droit —> “Supprimer les acteurs du jeu de sélection”.
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Dans les Workshops “Image Haute Résolution” et “lllustration Technique”, il est possible de
générer des vues de détail. Pour un meilleur visuel des piéces, il est possible d’isoler des acteurs
dans ces vues de détail.
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Apres avoir coché “Vue de détail” dans le Workshop, définissez la zone a capturer puis
sélectionnez I'acteur que vous souhaitez isoler. Ensuite, cliquez sur “Créer”. Ainsi, seul I'acteur
sélectionné sera visible dans la vue de détail.

Dans SOLIDWORKS Composer, il est possible d’ajouter de linteractivité en créant des liens sur
des acteurs. Ces liens peuvent, par exemple, permettent de changer de vue lorsque I'on clique
sur un acteur (dans le player). Il existe 2 méthodes pour créer ce lien.

e lére méthode : Dans un premier temps, sélectionnez un acteur. Puis, sans ses propriétés de
la section événement, il faut cliquer dans la zone lien. Enfin, renseignez lTURL que vous
souhaitez suivre.
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view: [[Etape 4

2éme méthode : Elle consiste a sélectionner I'acteur sur lequel vous souhaitez créer un
lien. Puis, il suffit de glisser-déposer la vue que vous souhaitez lui associer en maintenant la
touche CTRL appuyée.
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Pour vous aider a sélectionner des acteurs cachés par d’autres, vous pouvez utiliser la touche

TAB. Cela permet de masquer temporairement les acteurs présents sous le curseur de votre
souris.
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e  Conception
e Communication technique
e  Gestion des données

° Services
Activités

o Implantation/Agencement

° BE Sous-traitance

e  Carrosserie Industrielle

e Chaudronnerie — Serrurerie

e Machines spéciales — robotique
e Applications médicales

e  Meétiers du bois

e  Tuyauterie/Process/Usine
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